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1. Avería: Daño o desperfecto en una máquina, vehículo u otro disposi<vo. 
2. Mancebo: Joven, mozo. 
3. Preclaro: Muy ilustre, dis<nguido. 
4. Disyunción: Separación o desconexión de elementos que estaban unidos. 
5. Helvé?co: Rela<vo a Suiza. 
6. Congenie: Concordar, estar en armonía. 
7. Alfalfar: Terreno donde se cul<va alfalfa, una planta forrajera. 
8. Axioma: Proposición evidente que se acepta sin necesidad de demostración. 
9. Cabal: Completo, íntegro. También se refiere a una persona recta y honesta. 
10. Cascajo: Conjunto de fragmentos de ladrillo, piedras u otras cosas duras y 

quebradizas. 
11. Cognosci?va: Rela<vo al conocimiento 
12. Fraseología: Conjunto de frases propias de una lengua. 
13. Naviero: Rela<vo a la navegación o a los navíos. 
14. Redito: Rendimiento o beneficio que se ob<ene de una inversión. 
15. Digresión: Apartarse del tema principal al hablar o escribir. 
16. Tautología: Repe<ción de una idea mediante otras palabras, de manera que no 

añade nada nuevo. 
17. Probidad: Integridad y rec<tud en el carácter y en las acciones. 
18. Reputar: Considerar, juzgar. 
19. Conexo: Unido o vinculado. 
20. Prerroga?va: Privilegio o derecho exclusivo. 
21. Taxa?vo: Categórico, que no admite duda ni discusión. 
22. Consorcio: Unión o asociación de varias personas o empresas para un fin común. 
23. Fincar: Establecer o fundar. 
24. Parafernalia: Conjunto de cosas accesorias o complementarias. 
25. Superfluo: Que está de más, que excede lo necesario. 
26. Crédito: Confianza en la solvencia y cumplimiento de una persona. 
27. Patente de corso: Licencia otorgada por un gobierno para atacar a enemigos y 

saquear sus bienes. 
28. Sabotaje: Acción de obstaculizar o destruir algo, especialmente enemigo o 

contrario. 
29. Mercader: Persona que se dedica al comercio. 
30. Mercancía: Bienes que son objeto de comercio. 
31. Mercadería: Conjunto de mercancías. 
32. Peculiar: Propio o caracterís<co de algo o alguien. 
33. Insolvencia: Falta de solvencia económica. 
34. Lucro: Ganancia o provecho obtenido a través de una ac<vidad económica. 

 


